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Szczegolowe Kkryteria zwigzane z wykorzystaniem w utworze ILiczba

audiowizualnym dorobku kulturowego

unktow

Fabula Iub gltowny temat utworu audiowizualnego dotyczy polskiej lub
europejskiej kultury, religii, historii, mitologii, bajek lub legend oraz
przyczynia si¢ w znacznym stopniu do budowy polskiej lub europejskiej
tozsamos$ci zbiorowej, w ktdrej istotne miejsce zajmuja do$wiadczenia
regionalne i lokalne
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Utwor audiowizualny posiada istotne walory poznawcze i etyczne wazne dla
ksztaltowania polskiej lub europejskiej tozsamosci

Tre$¢ utworu audiowizualnego i jego produkcja istotnie przyczyniaja si¢ do
promowania oraz zachowania polskiego lub europejskiego dziedzictwa
kulturowego (materialnego i niematerialnego)

Utwoér audiowizualny w znacznym stopniu nawigzuje do waznych wartosci
kulturowych lub posiada istotne tresci edukacyjne

Utwoér audiowizualny w istotny sposob eksponuje polski lub europejski
potencjal tworczy lub fabuta lub gléwny temat utworu audiowizualnego
oparte sg na polskich lub europejskich dzietach kultury (np. w obszarze
literatury, sztuk pieknych, muzyki, filmu, architektury, gier wideo)

Utwoér audiowizualny nie zawiera tresci, ktore mogg by¢ postrzegane jako
propagujace ustroje totalitarne, nawotujace do nienawisci na tle roznic
narodowosciowych, rasowych lub wyznaniowych
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W utworze audiowizualnym w znacznym zakresie wykorzystuje si¢ polskie
lokalizacje, obiekty architektoniczne lub krajobrazy lub motywy
charakterystyczne dla polskiej kultury i architektury albo ich odpowiedniki w
postaci modeli obiektéw uzytych w animacji lub akcja istotnej czesci utworu
zlokalizowana jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej
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Razem I maksymalnie:

70

I

Szczegolowe kryteria zwigzane z realizacjq utworu audiowizualnego na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej

Procent dni zdjgciowych lub dni procesoOw powstawania animacji, lub dni
postprodukceji odbywajacych sie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej:

— przynajmniej 10%

— przynajmniej 30%

(O8]

— przynajmniej 50%

Liczba dni zdjeciowych lub dni proceséw powstawania animacji, lub dni
postprodukcji odbywajacych sie na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j:




- przynajmniej 10 1
- przynajmniej 20 3
- przynajmniej 30 5
3 Wykorzystanie infrastruktury zlokalizowanej w Polsce:
- do realizacji zdje¢ lub animacji 1
- do realizacji ustug postprodukcyjnych 1
4 Wykonanie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej efektow specjalnych 1
5 Nagranie muzyki na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej 1
6 Montaz dzwieku i zgranie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej 1
7 Postprodukcja obrazu na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej:
— przynajmniej 10% kosztow postprodukcji jest wydatkowanych 1
na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej
— przynajmniej 30% kosztow postprodukcji jest wydatkowanych )
na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej
— przynajmniej 50% kosztéw postprodukcji jest wydatkowanych na 3
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej
Razem II maksymalnie: 17
Szczegdélowe Kkryteria zwiazane z udzialem w produkcji audiowizualnej
III| pracownikow, wspolpracownikéow lub podmiotéw wykonujacych ushugi
na rzecz produkcji audiowizualnej
Osoby realizujace film s3:
1) obywatelami polskimi lub
2) obywatelami innych panstw cztonkowskich Unii Europejskiej lub panstw
cztonkowskich Europejskiego Porozumienia o Wolnym Handlu (EFTA) —
stron umowy o Europejskim Obszarze Gospodarczym, lub
3) obywatelami innych panstw, ktorzy zdobyli regulaminowa nagrode
przynajmniej na jednym mig¢dzynarodowym festiwalu filmowym
akredytowanym przez Miedzynarodowa Federacje  Stowarzyszen
Producentow Filméw (FIAPF) w ciggu ostatnich 10 lat lub nagrode
rOwnowazna.
1 Rezyser 1
2 Scenarzysta 1
3 Operator obrazu 1
4 Glowny animator 1
5 Kompozytor muzyki skomponowanej do utworu audiowizualnego 1
Aktor lub aktorka w rolach pierwszoplanowych lub przynajmniej 2 aktorow
6 drugoplanowych albo w przypadku animacji - aktor podktadajacy gtos w roli 1
pierwszoplanowej lub glowny lektor lub dwoch aktoréw podkiadajacych glos
w rolach drugoplanowych lub lektoréw (dubbing)
Przynajmniej 50% obsady aktorskiej (role moéwione) albo w przypadku
7 animacji przynajmniej 50% obsady aktorow podkiadajacych glos lub glos 1
lektorow
8 Udzial tworcow lub profesjonalistow:
- przynajmniej 4 tworcow lub profesjonalistéw sposrdéd nastepujacych 3

zawodow:
a) montazysta,




b) scenograf,

c¢) kostiumograf,

d) charakteryzator,

e) producent wykonawczy,

f) producent postprodukcji lub koordynator efektow specjalnych VFX,
g) operator dzwigku,

h) rezyser dzwigku,

1) animator (inny niz gtdwny animator),

j) autor storyboardu,

k) autor opracowania plastycznego animacji,
1) twoérca layoutow animacji

- przynajmniej 3 tworcoOw lub profesjonalistow sposrod nastepujacych
zawodow:

a) montazysta,

b) scenograf,

¢) kostiumograf,

d) charakteryzator,

e) producent wykonawczy,

f) producent postprodukeji lub koordynator efektow specjalnych, 2
g) operator dzwigku,

h) rezyser dzwigku,

1) animator (inny niz gtéwny animator),

J) autor stoyboardu,

k) autor opracowania plastycznego animacji,

1) tworca layoutéw animacji

Liczba cztonkéw ekipy technicznej lub animatorow zaangazowanych do
udziatlu w zdjeciach lub procesach powstawania animacji lub uslug
postprodukcyjnych realizowanych w Polsce bedacych obywatelami polskimi

lub obywatelami innych panstw cztonkowskich Unii Europejskiej lub panstw
cztonkowskich Europejskiego Porozumienia o Wolnym Handlu (EFTA) —

stron umowy o Europejskim Obszarze Gospodarczym, w relacji do
catkowitej liczby cztonkéw ekipy technicznej lub animatorow
zaangazowanych do wudzialu w zdjeciach lub procesach powstawania
animacji lub ustug postprodukcyjnych realizowanych w Polsce:

- przynajmniej 50% 3
- przynajmniej 40% 2
- przynajmniej 30% 1
Razem III maksymalnie: 13
RAZEM cze$ci (I+11+111) maksymalnie: 100
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